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EUROPEJSKI SYSTEM TRANSFERU I AKUMULACII PUNKTOW (ECTS)

KARTA OPISU PRZEDMIOTU - SYLABUS

Nazwa przedmiotu
Systemy CAD [S1IBio1>SCAD]

Przedmiot

Kierunek studiow Rok/Semestr

Inzynieria biomedyczna 1/2

Studia w zakresie (specjalnosc) Profil studiow

- ogolnoakademicki

Poziom studiow Jezyk oferowanego przedmiotu

pierwszego stopnia polski

Forma studiow Wymagalnosc¢

stacjonarne obligatoryjny

Liczba godzin

Wyktad Laboratorium Inne (np. online)

0 45 0

Cwiczenia Projekty/seminaria

0 0

Liczba punktéw ECTS

4,00

Koordynatorzy Wyktadowcy
dr inz. Wiestaw Kuczko
wieslaw.kuczko@put.poznan.pl
dr inz. Krzysztof Lukaszewski
krzysztof.lukaszewski@put.poznan.pl
Justyna Rybarczyk
justyna.rybarczyk@doctorate.put.poznan.pl
dr inz. Przemystaw Zawadzki
przemyslaw.zawadzki@put.poznan.pl

Wymagania wstepne

Student posiada wiedze z zakresu rysunku technicznego, grafiki inzynierskiej. Potrafi logicznie myslec,
korzysta z informaciji pozyskanych z grafiki inzynierskiej, potrafi obstugiwac sprzet komputerowy. Ma
Swiadomos$¢ potrzeby uczenia sie i pozyskiwania nowej wiedzy.

Cel przedmiotu
Celem przedmiotu jest zapoznanie studenta z zagadnieniami komputerowego wspomagania

projektowania, komputerowego wspomagania wytwarzania, zastosowanie systemoéw CAD.

Przedmiotowe efekty uczenia sie



Wiedza:

Student zna gtéwne formy zapisu graficznego konstrukcji, metody odwzorowywania graficznego,
rzutowanie, przekroje rysunkowe, wymiarowanie, graficzny zapis potgczen konstrukcyjnych, zapis
elementow ztozonych uktadow technicznych. Student zna funkcje programéw do modelowania 2D i 3D,
potrafi wymieni¢ elementy geometryczne stosowane w oprogramowaniu, zna funkcje edycyjne
wykorzystywane w systemach CAD. Student zna narzedzia precyzyjnego kreslenia. Potrafi zrobi¢
dokumentacje konstrukcyjng z modeli ptaskich oraz przestrzennych.

Umiejetnosci:

Student umie korzystac¢ z technik precyzyjnego kreslenia, edycji elementéw geometrycznych w
oprogramowaniu CAD 2D i 3D. Student umie wykona¢ dokumentacje konstrukcyjng 2D i 3D czesci i
wyrobu korzystajgc z narzedzi komputerowych.

Kompetencje spoteczne:
Student potrafi samodzielnie rozwija¢ wiedze o przedmiocie. Student ma $wiadomosc¢ znaczenia
nowoczesnych technologii informatycznych w projektowaniu.

Metody weryfikacji efektow uczenia sie i kryteria oceny
Efekty uczenia sie przedstawione wyzej weryfikowane sg w nastepujgcy sposob:

Kolokwium sktada sie z dwoch zadanian rysunkowych. Prég zaliczeniowy: 50%.

Wiedza oraz umiejetnosci nabyte podczas laboratoriéw weryfikowane bedg na podstawie kolokwium
potowiczengo w potowie semestru oraz na ostatnich zajeciach w semestrze przy stanowisku
komputerowym. Kolokwia sktadajg sie z 2 zadan praktycznych. Prég zaliczeniowy 50%.

Tresci programowe

Laboratorium:

Poznanie systemow komputerowego wspomagania projektowania, podstawowe operacje rysunkowe,
techniki doktadnego rysowania obiektow, tworzenia dokumentacji ptaskiej w systemach 2D. Poznanie
elementéw geometrycznych do tworzenia dokumentacji w 2D. Modyfikowanie obiektow, szyk kotowy,
szyk prostokatny, lustro, kreskowanie, stosowanie warstw, réznych rodzajow linii rysunkowych,

tworzenie wiezoéw geometrycznych. Biblioteki elementéw standardowych, rysunkéw wykonawczych i
rysunkéw ztozeniowych. Tworzenie blokéw rysunkowych, tabelek rysunkowych, listy czesci. Poznanie
systeméw komputerowego wspomagania projektowania i modelowania w systemach 3D. Tworzenie
drzewa wyrobu. Modyfikowanie obiektow, szyk kotowy, szyk prostokatny, lustro. Sposéb reprezentacji
rysunkow oraz modeli przestrzennych. Sposoéb reprezentaciji modeli brytowych. Poznanie elementow
geometrycznych do tworzenia modeli w 3D. Samodzielne modelowanie w grafice komputerowej,
wydawanie i wykonywanie polecen, modyfikacji, wymiarowania szkicow, tworzenie wiezéw
geometrycznych. Samodzielne tworzenie pojedynczych modeli 3D réznymi metodami. Tworzenie ztozen
z pojedynczych czesci, symulacja montazu, symulacja demontazu, nadawanie ruchu pomiedzy czesciami
zaleznymi i powigzanymi. Wykrywanie kolizji pomiedzy czesciami. Tworzenie dokumentacji technicznej
ptaskiej na podstawie pojedynczych modeli przestrzennych. Tworzenie dokumentacji technicznej

ptaskiej na podstawie modeli ztozonych. Tworzenie listy czesci BOM. Mozliwosc wykorzystania modeli
CAD do innych systemoéw komputerowego wspomagania, wytwarzania, obliczen inzynierskich, szybkiego
prototypowania.

Metody dydaktyczne

Laboratorium: ¢wiczenia praktyczne przy stanowisku komputerowym z wykorzystaniem
specjalistycznego oprogramowania do modelowania 2D i 3D, rozigzywanie zadan, dyskusja.
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Bilans naktadu pracy przecietnego studenta

Godzin ECTS
taczny naktad pracy 100 4,00
Zajecia wymagajace bezposredniego kontaktu z nauczycielem 45 2,00
Praca wtasna studenta (studia literaturowe, przygotowanie do zajec 55 2,00

laboratoryjnych/éwiczen, przygotowanie do kolokwidow/egzaminu,
wykonanie projektu)




